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o Meétier
o Valoriser les données
o Interagir avec les données
o qualité de service O
e Vision >

o Frugalité " F

o Souveraineté
e Technologie .

o Les agents af
o L'outillage % 5
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i Data Players Vision - Frugalité O->»

e BestlAis Less IA (i

o De I'lA générative seulement si necessaire

o Un petit model hyper-contextualisé est plus puissant qu’'un
gros modele généraliste, pas d’apprentissage specialise

o Impacts sociaux et organisationnel, dégradation de service

e La matiere

o PUE/WUE
o Puces
o Qrigine de I'énergie
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> Data Players Vision - Souverainete O>

e Privacy
o 0 reutilisation de données (flux & entrainement)

e Conformite

o Modele Compatible IA Act
e Tracabilite

o logs d’exéecutions

o Audit d'alignement

e Portabilité / Reversibilité / Bien Commun
o stack 100% Open Source (modele, orchestrateur, outillage..)




* Frugalité « Interopérabilité
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e Les Usages
e Les Principes

e L'ingénierie contextuelle
o interface conversationnelle
o base de connaissances
o prompt
e Le paramétrage
o memoire court et long terme
o orchestration, A2A

o tools, MCP
i o skills, workspace, comportement emergent
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. Data Players Technologie - L'outillage @
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e Orchestration - Developpement

o low-code : n8n, dify, activepiece, langFlow
o code : langchain, langgraph, opencode

e Base de connaissance

o Index hybride : meilisearch
o graph hybride : graphRAG, graphiti
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. Data Players Technologie - L'outillage @
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e Alimentation de données
o OCR avancé : MarkerOCR
o Crawling avanceé : Kcrawl

e Tools

o Function Calling
o Skills
o serveur MCP sur étagere et sur mesure
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